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Lo primero que tenemos que des-
tacar es que cuando hablamos de formato
de archivo no estamos haciendo referencia a
la extensión del mismo. De hecho, los
confundimos y los usamos como sinónimos
cuando no los son.

Ambos conceptos están relacionados,
ya que conociendo las letras que indican la
extensión probablemente podremos saber
qué tipo de fichero estamos revisando y
cuáles son muchas de sus características.
Pero hay formatos de archivos que tienen
diferentes extensiones y podemos elegir
unas u otras. Esto significa que, repetimos,
no son lo mismo.

La extensión de archivo son las letras
que aparecen tras el punto al final de la
denominación de este. Suele darnos datos
acerca del mismo e indicarnos el tipo de
fichero que vamos a tratar.

A continuación, indicamos las exten-
siones más conocidas por cada formato de
archivo. Eso sí, es necesario que recordemos
que existen decenas y decenas de ellas de

¿Qué es un formato de
archivo y para qué sirven?

Un formato de archivo es una

especificación que define la forma en que

la información se organiza y se codifica en

un archivo informático. Dado que una

unidad de disco o de cualquier memoria

solo puede almacenar bits, el ordenador o

computadora debe tener algún método

para convertir la información en datos

binarios (ceros y unos). Existen diversos

tipos de formatos para diferentes tipos de

archivos que puedan ser usados. No

obstante, cada tipo de archivo puede

almacenarse en una variedad de formatos

adicionales añadiendo información y

haciendo que la forma de trabajarlos sea

más compleja ya que se almacenan en

diferentes formatos.



todos los tipos (puedes
conocer más del tema y más
en profundidad en este post
específico sobre extensiones
de archivos).

AArrcchh ii vvooss gg rrááffii ccooss

Para los archivos gráfi-
cos tenemos dos extensiones
generales que son las que
reinan dentro del mercado y
algunas otras que se usan en
casos más particulares:

.. gg ii ff.. Se trata del
formato de archivo más
utilizado en Internet. Su
compresión está a un nivel
moderado, por lo que los
archivos ocupan más que si
los montamos en otros
formatos, pero no pierden
casi calidad en la imagen. No
se indica para fotografías que
tengan alta resolución de
color. Es el mejor formato
para imágenes de tipo texto
y lineas por dibujos. Permiten
integrar áreas transparente y
gráficos animados.

.. jj ppgg .. Es el formato
más utilizado para imágenes
fotográficas y además el que
mejor compresión es capaz
de aportar. De hecho, es el
usuario quien decide el grado
de compresión que quiere
conseguir, aunque eso choca,
como es lógico, con la calidad
del fichero. No permite la
opción de transparencias o
gráficos animados.

.. ttii ff.. Se utiliza para
imágenes cuyo destino final
es la impresión en papel y en
escaneado. Tanto su peso
como su calidad son muy
altos.

..ppnngg .. Formato de ima-

gen rasterizada utilizado por
la mayor parte de las apli-
caciones de office e ideal
para logos por guardarse sin
fondo y por usarse una
paleta limitada de color.

..bbmmpp.. Formato raste-
rizado sin pérdidas (muy
pesado) utilizado, en sus
inicios, para las imágenes de
fondo de escritorio de Win-
dows (mapa de bits) .

Otros conocidos aun-
que de uso muy inferior (o de
uso específico) son .. ssvvgg ,, .. aa ii ,,
..pp ii cc,, ..wwmmff,, ..eeppss.. .. ..

AArrcchh ii vvooss ddee tteexxttoo

Para este tipo de do-
cumento es importante cono-
cer la necesidad de aportes
externos para darle forma a
lo que se ha escrito y des-
tacar todo lo que nos inte-
rese. Cuanto más se añada o
mayor formato quiera darse
a esa escritura, más habrá
que considerar a la hora de
escoger el tipo de formato a
utilizar y, con ello, la
extensión que tendrá.

Echemos un vistazo a
las siguientes extensiones:

.. ddoocc.. Se trata del tipo
de archivo que utiliza Mi-
crosoft Word, el software de
creación y edición de texto
de la suite ofimática de Mi-
crosoft. Es el más utilizado
por todos y permite ser leído
por la mayoría de procesa-
dores de texto. Ello se debe
precisamente a lo que co-
mentábamos al principio
sobre compatibilidad.

..ppddff. Se trata del for-

mato de archivo que utiliza
Adobe. Ofrece la posibilidad
de formatear texto y grá-
ficos. Es el más utilizado en
Internet, porque no permite
modificar el contenido inter-
no de los documentos y, con
ello, se ha convertido en un
estándar de visualización de
contenido, muy usado para
consultar información en
diversos equipos.

.. ttxxtt.. Un archivo de
texto plano. El propio pro-
grama WordPad (con el que
se leen estos ficheros) viene
instalado como componente
raíz del sistema operativo
Windows. La contrapartida
más importante es que no
permite realizar formateos
de texto. De hecho crear
ficheros denominados como
texto plano significa precisa-
mente eso.

.. rrttff.. Se trata de un
formato de texto enrique-
cido. Es compatible con
Word, pero de menos
espacio que su predetermi-
nado, .doc.

.. hh ttmmll.. Se trata del
formato de texto en que se
crean las webs. Para poder
leerlo, es necesario contar
con un navegador como In-
ternet Explorer, Opera o
Netscape Navigator, por citar
algunos.

.. nn ffoo.. Acompaña archi-
vos comprimidos y se usa
para crear textos pequeños.

Otros son ..ooddtt, ..wwrrii ,
.. eeppuubb, .. lloogg, ..nnootteebbooookk, ..dd ii cc o
..ddooccxx.

AArrcchh ii vvooss ccoommpprriimmiiddooss oo
ccoodd ii ffii ccaaddooss



En este tipo de fiche-
ros es muy importante cono-
cer lo que indica cada exten-
sión para saber cuál sería el
programa que deberíamos de
utilizar para abrirlos pues
aquí sí que es cierto que hay
más incompatibilidades:

.. aa rrcc//.. aa rrjj .. Se trata de
ficheros de tipo comprimidos
que prácticamente ya no se
utilizan.

..bb ii nn .. Hablamos de un
fichero que contiene progra-
mas codificados en binario.

.. eexxee .. Se trata de fiche-
ros que contienen los ejecu-
tables de los programas en
Windows. Cuando hacemos
doble clic sobre estos fi-
cheros, el Explorador de
Windows arranca el progra-
ma que contiene y podemos
interactuar con su parte
gráfica.

.. zz ii pp .. Es el formato de
compresión más utilizado en
la actualidad. Se necesita el
programa Winzip para poder
comprimir y descomprimir los
ficheros.

.. rraa rr.. Se trata de otro
formato de compresión bas-
tante utilizado. Para poder
comprimir y descomprimir los
ficheros es necesario tener el
programa Winrar.

AArrcchh ii vvooss ddee vvííddeeoo

En el caso de los for-
matos de vídeo, es probable
que tengamos algún progra-
ma que nos abra todos los
ficheros, especialmente si
hemos instalado paquetes de
codecs que sirven precisa-

mente para eso, pero es
interesante conocer lo más
característico de cada una de
las extensiones para saber
qué nos vamos a encontrar
cuando veamos un fichero o,
al contrario.

Cuando deseemos
crear un archivo y busque-
mos dotarlo de ciertas carac-
terísticas que sean de
nuestro interés:

.. aavvii .. Se trata del
formato de vídeo estándar
con el que trabaja Windows.
Se puede reproducir con el
Windows Media Player, pro-
grama que viene instalado
dentro de los que se encuen-
tran en la raíz del sistema.
Tiene una altísima calidad,
acorde a su peso y trabaja
con todo tipo de codecs.

..mmppeegg .. Se trata de un
formato de vídeo que fun-
ciona mediante sistema de
compresión y se puede
utilizar en todas las platafor-
mas. Incluye varios estánda-
res, de entre los que destaca
el MP4.

..mmoovv.. Es el formato
de vídeo estándar con el que
trabaja Apple. Para poder
utilizarlo se debe descargar
de Internet el programa
QuickTime, disponible de ma-
nera gratuita. Es muy bueno
para trabajos de edición y
también para streaming y pu-
blicación en la red por su alta
calidad pero no desmesurado
peso. Incluye códec propio y
exclusivo de este formato.

Algunos otros que
también habrás escuchado
son ..mmkkvv, .. aa ssff, ..QQTT, ..wweebbMM,

.. ffllvv, ..RRMM y, por supuesto,

..DDVVDD.

AArrcchh ii vvooss ddee aauudd iioo

Los formatos de audio
se rinden prácticamente to-
dos ante el formato más
revolucionario desde hace
años, pero aún así dependen
también mucho de donde se
vayan a reproducir y en esto
radica la decisión de uso de
uno u otro formato.

Mira estos formatos
de sonido:

..mmpp33 . Se trata del for-
mato más revolucionario co-
nocido hoy en día para In-
ternet. La calidad es bastante
buena y el espacio que ocupa
es poco. Es necesario tener
un reproductor instalado en
el equipo, pero en Windows,
por ejemplo, nos es suficien-
te con Windows Media Pla-
yer. También se puede repro-
ducir en dispositivos portá-
tiles.

..wwaavv. Se trata del for-
mato de sonido creado por
Microsoft. Codifica con PCM
para no tener pérdida de
calidad (su peso es enorme),
se usa para almacenar audio
original, incluso profesional y
permite el trabajo con dife-
rente tamaño de muestreo
en 8 o 1 6 bits.

.. aa ii ffff//.. aauu .. Se trata del
formato de sonido que utiliza
Apple equivalente al ante-
rior. Codifica en PCM, es de
alta calidad, no comprime y
tiene doble canal en estéreo.

..wwmmaa .. Una alternativa
de Microsoft al .mp3 que no



es más que un .wav que sí se
comprime a variables dife-
rentes según la necesidad.

.. rraa .. Resulta el formato
escogido por la empresa
RealNetworks. Es necesario
que sea reproducido con el
programa Real Player, que se
puede descargar desde su
página web en Internet. Se
usa para retransmitir en In-
ternet mediante paquetes y
es adaptable a las exigencias
de recepción del usuario.

También encontrarás
..oogggg, .. ffllaacc, .. aa llaacc, ..dd ssdd, ..mmiidd ii ,
.. ccddaa, .. aaaacc, .. aacc33...

AArrcchh ii vvooss ddee bbaasseess ddee
ddaattooss

Esto quizás no sea muy
importante para un usuario
de nivel medio, pero para los
programadores se trata de
una diferenciación muy
importante para realizar sus
labores:

.. ssqq ll.. Es el formato uti-
lizado para las bases de datos
que utilizan OOrraaccllee. Permite
el manejo del álgebra y la
utilización de cálculos rela-
cionales.

..mmddbb o .. aaccccddbb.. Se
trata del formato utilizado
para los ficheros que se han
creado con Access. Estos
pueden exportarse a Excel,
pero requieren de cierto
proceso un poco laborioso de
llevar a cabo. Incluye entra-
das, consultas, formas...

OOttrrooss aa rrcchh ii vvooss

En este bloque se van
a incluir diferentes formatos

de ficheros que no encajan
en los grupos anteriores:

.. xxllss .. Se trata de formatos
de hojas de cálculo que han
sido realizados con Excel,
aunque también puede ha-
berse utilizado KOffice o Star
Office entre otras suites de
ofimática. Se trabaja en cel-
das y están destinadas a un
uso matemático y de logís-
tica.

.. ccssvv.. Son archivos de
hojas de cálculo que no
precisan almacenar los carac-
teres del programa con el
que se han hecho. De esta
manera, el usuario puede
abrir el fichero con otros
programas, sin ser forzado a
hacerlo con el que se ha
creado.

..pppptt.. Formato donde
se almacenan presentaciones
que se han hecho con el
programa Power Point. Hoy
extensiones de otros progra-
mas que no pertenecen a la
suite Office de Microsoft
pero que son idénticos en
prestaciones y que, por
tanto, crean el mismo tipo de
documentos. Por lo general,
son compatibles con los soft-
wares similares y podemos
abrir y modificar todos ellos
en cualquiera de los progra-
mas de diapositivas.

Como podrás imaginar
hay cientos de ellos, como to-
dos los que son propios del
sistema, de juegos (que son
archivos de vídeo pero espe-
ciales) , de Internet...

MMoobbiippookkeett, KKFF88, TTooppaazz
(..mmoobbii, ..ppccrr, .. aa zzww, .. aazzww33, .. ttppzz).
Son formatos propios de los

Kindle de Amazon. Por lo
general, .pcr y .azw están
protegidos por DRM, mien-
tras que .mobi no, aunque no
siempre es así. Si los .pcr
llevan un DRM distinto al de
Amazon, no pueden ser leí-
dos por un Kindle. Todos so-
portan anotaciones y marca-
dores. El KF8 (.azw3) es una
versión mejorada con funcio-
nalidades multimedia. Pesa
más y no lo soportan los
Kindle antiguos. Los Topaz
son similares a los PDF, pero
permiten la adaptación a la
pantalla.

FFii ccttii oonnBBooookk (.. ffbb22). Es
un formato abierto muy
extendido de origen ruso. No
acepta DRM. Define la es-
tructura del libro con
marcado semántico, por lo
que es fácil convertido a
otros formatos actuales o del
futuro. Se recomienda para
almacenar los libros de una
biblioteca. Permite anotacio-
nes y marcadores, y se adap-
ta a la pantalla.

eePPuubb / eePPuubb33 (..eeppuubb,
..eeppuubb33). En principio, es un
estándar (aunque con DRM
necesita soporte de compa-
ñías como Adobe). Sin DRM,
puede ser leído por la ma-
yoría de dispositivos, salvo el
Kindle de Amazon. El ePub3
es una evolución del ePub
que permite una edición más
compleja: anotado y marca-
do, funcionalidades propias
de los audiolibros y sincroni-
zación de vídeo y texto, entre
otros. A pesar de su in-
tención de convertirse en el
formato estándar de ebook,
aún no está suficientemente
aceptado.



DDaa ii ssyy (..ddbbtt). Es el for-
mato típico de los audiolibros.
Están especialmente dirigidos
a usuarios con discapacidad. El
audio y el texto están sincro-
nizados, lo que permite la
navegación por el libro (ir a
una página, hacer una bús-
queda…)

CCoommii cc BBooookk (.. ccbbaa, .. ccbbrr,
.. ccbbzz). Es el formato típico de
los cómic, aunque sirve para
cualquier libro con muchas
imágenes. Para optimizar el
peso, se comprimen. La exten-
sión depende de la compre-
sión: .cbz para ZIP; .cbr para
RAR y .cba para ACE, aunque
admite otro tipo de formatos
de compresión. No es interac-
tivo, no permite las anotacio-
nes ni se adapta a la pantalla.

OOppeenn eeBBooookk (..ooppff). Es el
origen de los ePub y consti-
tuye uno de sus elementos. Se
trata de un formato estándar
avalado por la NIST.

PPaa llmm RReeaaddeerr (..ppmmll) . Es
el formato típico del lenguaje
de marcado creado por Palm
Reader. Se puede abrir con
eReader.

BBBBeeBB (.. llrrff, .. llrrxx). Es el
formato anticuado de los
lectores de Sony. Los nuevos
lectores de esta marca ya no lo
soportan y el catálogo de
títulos pasa a ePub.

MMii ccrroossoofftt LLII TT (.. ll ii tt) . Es el
formato que lee Microsoft
Reader. Fue uno de los pri-
meros formatos de libro elec-
trónico y tuvo mucho éxito,
pero actualmente no cuenta
con soporte. Deriva del for-
mato CHM, también de Mi-
crosoft.

iiBBooookk (.. ii bbooookk). Es el
formato de los libros creados
con iBooks Autor de Apple.
Está orientado a la autoedición
del libro enriquecido, con
muchas posibilidades de
interactividad y trabajo colabo-
rativo. Solo para dispositivos
iOS.

DDjjVVuu (..dd jj vvuu). Es una al-
ternativa al PDF. A diferencia
de este, nació como un forma-
to de archivo abierto. Muchos
libros de dominio público es-
tán escaneados con este for-
mato. Permite anotaciones y
marcadores.

AArrcchh ii vvooss ddee LLooggss

AADDII FF es el acrónimo de
Amateur Data Interchange For-
mat, que lo podíamos traducir
bastante libremente por for-
mato estándar de intercambio
de datos entre libros de guar-
dia o programas de concurso.

Ya estamos viendo la
gran utilidad que puede tener.
Imaginemos que queremos
cambiar de programa de log,
por el motivo que sea, si am-
bos programas soportan este
formato no hay ningún pro-
blema, simplemente exportar
e importar.

De igual manera la ope-
ración de pasar al log los con-
tactos de un concurso es fácil
si el programa de concurso
exporta sus datos a ADIF. La
idea de crear este estándar
aparece obviamente en el
momento en que el software
se convierte en parte inte-
grante de una estación de
radio, y es a principios de 1 .996
cuando JJaammeess AA LLaarrssoonn (KKKK77AA)
propone en un foro de discu-
sión de Internet la creación de

este estándar, RRaayy OOrrttgg ii eesseenn
(WWFF11 BB) y DDeennnn ii ss HHeevveenneerr
(WWNN44AAZZYY) recogen las suge-
rencias que aparecen en el
foro y esbozan una primera
propuesta de formato, que se
presenta ese mismo año en la
convención de Dayton.

Rápidamente es acepta-
do y la mayoría de los desa-
rrolladores lo incluyen en sus
programas. ADIF es un forma-
to infinitamente flexible, pue-
de ampliarse sin que afecte a
las versiones anteriores. Es vá-
lido para cualquier sistema
operativo y puede implemen-
tarse fácilmente con cualquier
lenguaje de programación.
Otra gran ventaja es que pue-
de ser interpretado a simple
vista, basta con abrir el fichero
con un editor de texto.

EEssttrruuccttuu rraa ddee uunn ffii cchheerroo
AADDII FF

Como hemos dicho un
fichero ADIF es un fichero de
texto. La identificación de la
información está basada en
marcadores, que van acotados
por los símbolos << (menor que)
y >> (mayor que). Algo similar,
salvando las grandes diferen-
cias, a un fichero HTML.

......ccoonnttiinnúúaa
eenn eell
ssiigguuiieennttee
nnúúmmeerroo!!



HHeeiikkee KKaammeerrlliinngghh OOnnnneess

(1853-1926) fue un

físico neerlandés

y premio Nobel

de física 1913.

Fue él quien

descubrió la

superconducti-

vidad de algu-

nas substancias:

“la casi total ausen-

cia de resistencia al paso de

una corriente eléctrica a tem-

peraturas cercanas al cero”.

HHeennddrriikk AAnnttoooonn LLoorreennttzz

(1853-1928) físico

neerlandés, pre-

mio Nobel de

Física 1902

(compartido

con Zeeman).

Lorenz y Zee-

man, fueron pre-

miados por: “in-

vestigar conjuntamente sobre la

influencia del magnetismo en la

radiación, originando la radia-

ción electromagnética”, (efecto

Zeeman).

HHeerrtthhaa MMaarrkkss AAyyrrttoonn

(1854-1923) fue una

ingeniera, ma-

temática, fí-

sica e inven-

tora inglesa.

Estudió y ex-

perimentó

con el arco

eléctrico (vol-

taico) en los

sistemas de ilu-

minación. Fue la primera mujer

en ser admitida a una asocia-

ción de profesionales (Institu-

ción de Ingenieros Eléctricos,

actualmente IEEE – Institución

de Ingenieros Eléctricos & Elec-

trónicos).

JJuulliioo CCeerrvveerraa BBaavviieerraa

(1854- 927) fue un in-

geniero militar y

explorador es-

pañol. Obtuvo

patentes en

telegrafía sin

hilos, y una

muy impor-

tante sobre el

telecomando de

equipos, precursor del

actual mando a distancia.

Algunos historiadores españoles

consideran que Julio Cervera

fue el verdadero inventor de la

radio. En efecto, defienden que

lo hizo once años antes que

Marconi. Cervera logró trans-

mitir la voz humana (no señales

telegráficos, como Marconi), en

1902, entre Alicante e Ibiza.

JJoosseepphh JJoohhnn TThhoommssoonn

(1856-1940) fue un científico

inglés, y premio Nobel de Física

1906. Se le atribuye el descu-

Basado en el libro original de Manuel Wilches, CR6IK ‐

CT4IK ‐ LU5OM y adaptado por YV5TT (12a Parte)
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brimiento del electrón, luego de

haber realizado

varios experi-

mentos utili-

zando el “Tu-

bo de Croo-

kes”. Inventó

el espectró-

metro de masa.

Fue premiado por

sus investigaciones sobre la

conducción de la electricidad a

través de los gases.

NNiikkoollaa TTeessllaa (1856-1943)

fue un inventor,

ingeniero me-

cánico, inge-

niero eléc-

trico y físico,

nacido en el

Imperio Aus-

tríaco (actual-

mente Croa-

cia), y de etnia

serbia. Fue simplemente un

genio incomprendido. Comer-

cialmente, fue un desastre.

Edison y Marconi, con astucia,

se adueñaron de muchas de sus

innumerables patentes. Apo-

dado de científico loco fue, en

realidad, un visionario brillante,

a quien la historia (y la “mala

prensa”), relegó al ostracismo

científico. murió en la miseria.

(Ver también: Historia de la

Radio).

HHeeiinnrriicchh RRuuddoollff HHeerrttzz

(1857-1894) fue un físico ale-

mán. Descubrió la propagación

de las ondas electromagnéticas

y el efecto foto eléc-

trico. Reformuló

las ecuaciones

de Maxwell, y

pudo confir-

mar las teo-

rías del mis-

mo Maxwell

y de Faraday,

respecto de

las ondas elec-

tromagnéticas y su

propagación a través del aire y

del vacío. La unidad de medi-

ción de frecuencia, el Hercio

(Hz) o Hertz (Hz) lleva ese

nombre en su honor (Ver

también: Historia de la Radio).

MMiicchhaaeell PPuuppiinn (1858-

1935) fue un físico

serbio. Se le atri-

buye haber en-

contrado una

forma práctica

al descubrimien-

to de Heaviside,

aumentando el al-

cance de las comunicaciones

telefónicas, insertando bobinas

de carga en la línea de trans-

misión.

JJaaggddiisshh CChhaannddrraa BBoossee

(1858-1937) físi-

co de Bengala.

Se le atribuye

haber realiza-

do investiga-

ciones y de-

mostraciones

sobre las ondas

electromagnéticas

en 1894 antes que Marconi

¿Cuándo no?). En su demostra-

ción pública, hizo sonar una

campana a una determinada

distancia.

AAlleekkssaannddeerr SStteeppáánnoovviicchh

PPooppoovv (1859-1906)

fue un físico

ruso. Construyó

su primer re-

ceptor de radio

en 1894 y lo

presentó en

1895, haciendo

una transmisión a

distancia, sin hilos, entre un

barco y tierra firme. Para los

rusos es el inventor de la radio.

Y van…

RRoobbeerrttoo LLaannddeellll ddee

MMoouurraa (1861-1928) fue un

científico, sacerdote e inventor

brasileño. Se le

atribuye haber

construido un

equipo

transmisor

en el año

1892 (antes

que Marco-

ni), y en el

año 1893 ha-

bría realizado la

primera demostración pública

de su “invento” en Sao Paulo.

Como sucede con los descu-

brimientos de los demás “inven-

tores de la radio”, todo su

trabajo está envuelto en polé-

mica, inseguridad histórica, y

“mala prensa”.



CChhaarrlleess

PPrrootteeuuss

SStteeiinnmmeettzz

(1865- 923)

fue un ma-

temático e

ingeniero e-

léctrico na-

cido, aparen-

temente, en el

Reino de Prusia. Su

nombre verdadero sería: Karl

August Rudolph Steinmetz. Se

le atribuyen investigaciones im-

portantes en el análisis de los

circuitos eléctricos de corriente

alterna; y del ciclo de histéresis

de los materiales ferromag-

néticos.

PPiieetteerr ZZeeeemmaann (1865-

1943) fue un físico ne-

erlandés premio

Nobel de Físi-

ca 1902

(compartido

con Lorentz).

Lorenz y

Zeeman, fue-

ron premiados

por: “investigar

conjuntamente sobre la in-

fluencia del magnetismo en la

radiación, originando la radia-

ción electromagnética”, (efecto

Zeeman).

RReeggiinnaalldd

FFeesssseennddeenn

(1866-1932)

fue un in-

ventor cana-

diense. Mu-

chos histo-

riadores le atribuyen los pri-

meros, (antes que Marconi),

experimentos de radio, con el

uso de la onda continua, (en

oposición a los generadores de

chispa de la época); y las

primeras transmisiones de voz

y música. Luego recibiría

muchas patentes, en temas tan

diversos como transmisiones de

alta potencia, sonido y

televisión.

MMaarriiee CCuurriiee (1867-

1934) fue una

física y quí-

mica polaca,

luego natu-

ralizada

francesa. Su

verdadero

nombre es:

María Salomea

Sklodowska.

Premio Nobel de Física y Premio

Nobel de Química (1903 y

1911). Fue la primera persona

en la historia en obtener dos

premios Nobel en dos ciencias

diferentes. Pionera en la in-

vestigación de la radioactivi-

dad.

RRoobbeerrtt AAnnddrreewwss MMiilllliikkaann

(1868-1953) fue un físico

norteamericano,

premio Nobel

de física

1923. Se

destacó por

sus estudios

sobre el va-

lor de la carga

del electrón y el

efecto fotoeléctrico.

JJoohhnn SSttoonnee

SSttoonnee (1869-

1943) fue un

matemático, fí-

sico e inventor

norteamerica-

no. Investigador

de la tecnología

telefónica. Desa-

rrollador de tecno-

logías asociadas con la radio,

especialmente en sintonía (de

frecuencia).

LLeeee DDee FFoorreesstt (1873-

1961) fue un in-

ventor nortea-

mericano. In-

ventor prolífico

con cientos de

patentes re-

gistradas a su

nombre. Se le

atribuye, espe-

cialmente, el desa-

rrollo del tríodo, el primer

amplificador de la era elec-

trónica.

GGuugglliieellmmoo GGiioovvaannnnii

MMaarriiaa MMaarrccoonnii (1874-1937)

ingeniero eléc-

trico, empre-

sario e in-

ventor ita-

liano. Pre-

mio Nobel

de Física

(1909). Se

le atribuye

haber sido uno de



los más importantes investi-

gadores e impulsores de las

trasmisiones de radio a larga

distancia. Se le acredita haber

hecho la primera transmisión

de radio. (Ver también: Historia

de la Radio).

Hacia el final del siglo

XIX y principios del siglo XX, los

historiadores coinciden que, los

conocimientos del hombre so-

bre la electricidad, el magnetis-

mo y el electromagnetismo, se

habían completado.

Comenzaba a escribirse

la historia de la electrónica y de

la radio. Luego de este breve,

incompleto, y a veces, confuso

relato, sobre la evolución de la

ciencia eléctrica, Ud., con todo

el derecho, estimado lector, se

preguntará: ¿quiénes son ver-

daderamente los inventores del

telégrafo, de los códigos tele-

gráficos y de la radio? La

respuesta, son muchas res-

puestas. En efecto, hay casi

tantos inventores, como países

sobre la faz de la tierra. No me

culpe a mí. Pero ya verá que

hay muchos ganadores en es-

tas carreras de la tecnología.

Estos descubrimientos excep-

cionales, tuvieron una influen-

cia significativa sobre la ra-

dioafición. Sin embargo, pre-

valece esa neblina que en-

vuelve el relato histórico, y que

no permite establecer, con

absoluta certeza, a quiénes

atribuir los galardones de cada

descubrimiento.

Aun con errores,

omisiones, astucia emprende-

dora, compra o usurpación de

patentes (¡y sí, créame que las

hubo!), plagios, simpatías o

antipatías, por éste o aquél

investigador, la “buena” y la

“mala” prensa que a cada uno

le tocó, y unas cuantas hojas

del calendario mal dobladas

para justificar quién cruzó en

primer lugar la línea de meta,

las tres invenciones, la elec-

tricidad, el telégrafo y la radio,

son absolutamente asombro-

sas, y merecen un lugar des-

tacado en este texto sobre la

radioafición. Al final, no importa

mucho quién lo hizo porque, de

algún modo, todos lo hicieron.

BBRREEVVEE HHIISSTTOORRIIAA DDEELL

TTEELLÉÉGGRRAAFFOO

La historia menciona la

invención de múltiples telé-

grafos, y un sin número de

inventores de tal sistema.

Resulta, pues, imprescindible,

en primer lugar, buscar el

origen de la palabra para

entender su verdadero sig-

nificado. “Telégrafo”, según la

etimología griega, significa

“transportar-a-la-distancia al-

gún mensaje escrito”. Sus

componentes léxicos son “tele”

(lejos, a la distancia), y

“grapho” (escrito, yo escribo,

escritura). Desde luego que, el

envío de mensajes por medio

de cadetes, palomas mensa-

jeras y los servicios postales

(envío de cartas, por ejemplo),

no se consideran mensajes

telegráficos. Advirtamos que el

término, en su etimología, no

se refiere a ningún sistema de

transmisión a distancia en par-

ticular.

Se denomina telégrafo a

cualquier sistema de comuni-

cación que permita transmitir-

a-distancia determinada infor-

mación, en forma abierta o

codificada. Hay historiadores

que consideran que las trans-

misiones a voz en cuello (a

gritos), y por medios ópticos y

acústicos, pueden considerarse

tipos de telégrafo. Es decir, la

palabra telégrafo antecedería,

por muchos siglos, los inventos

generalmente asociados con

ella, como es el caso específico

del telégrafo con hilos y del

telégrafo sin hilos, y otras

variantes desarrolladas con el

mismo objetivo.

En forma más contem-

poránea, también se decía

telégrafo a cualquier dispo-

sitivo, aparato o mecanismo,

que fuera parte de un sistema

general de telégrafo. Hasta

aquí, la etimología y los usos

frecuentes de la palabra.

Hace millones de años,

el Homo Sapiens se impuso a

otros homínidos, por ser

ostensivamente diferente, y



claramente superior. Poseía

capacidad gestual, asociación

de ideas, y voz (bueno, al

principio sólo gruñía). La evo-

lución del lenguaje le permitió

compartir experiencias, emocio-

nes, entender conceptos abs-

tractos, técnicas de oficios y

adaptarse a su entorno. No

obstante, sin escritura, el hom-

bre tenía grandes limitaciones.

La memoria de cada in-

dividuo era el único recurso dis-

ponible. La memoria, como sa-

bemos, se destaca por su gran

capacidad de retención de co-

nocimientos y de hechos pa-

sados, pero también por su

innegable fragilidad. Así que,

cualquier enfermedad mental,

el deterioro natural producido

por la vejez, o una muerte

prematura de algún jefe o sabio

de cada comunidad, arrastra-

ban consigo los conocimientos,

experiencias y recuerdos histó-

ricos, que se perdían así para

siempre. El hombre siempre

sintió la necesidad de comu-

nicarse con su semejante. Es

parte de la naturaleza humana.

Sólo así pudo evolucionar. Así lo

sentía el Homo Sapiens, y así lo

sentimos nosotros hoy. ¿Quién

no se desespera cuando no

funciona su teléfono, o el Wi-Fi?

¿Y qué decir de los servicios de

Email, WhatsApp y otros, si

permanecen mudos sin ex-

plicación?

En la prehistoria, surgió

el arte rupestre como forma

primitiva de difusión de ideas:

símbolos, petroglifos, pictogra-

mas. Más adelante, surgieron

los ideogramas, verdaderos pre-

cusores de los caracteres chi-

nos y los jeroglíficos egipcios. El

hombre, comenzaba a contar

historias… La escritura silábica

y alfabética surgiría mucho más

tarde, de la mano de los feni-

cios, y se extendió rápidamente

por el mundo. El hombre ya no

tenía limitaciones para conver-

sar, escribir, explicar, enseñar y

dejar grabadas, para futuras

generaciones, sus experiencias,

sus creencias y sus dogmas.

La invención del alfabeto

mejoró la comunicación, pero

no mejoró la cuestión principal,

que era la de lograr transmitir

los mensajes a distancia. No era

posible llevar noticias a lugares

lejanos sin emplear hombres,

caballos y carros de un solo eje

(carretas) con tracción animal.

El mensajero era quien llevaba

consigo el texto grabado (ta-

llado) o diseñado, en piedra,

madera o papiro. Con la pro-

fundización de la expansión te-

rritorial, y a medida que se iban

formando nuevas comunidades

en territorios alejados, la comu-

nicación a distancia (la teleco-

municación), seguía siendo un

problema complejo, y de difícil

solución. No era sólo la

comunicación de novedades, y

las noticias buenas y malas de

cada pueblo, que urgía

transmitir.

...continúa en el siguiente número!
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https://www.youtube.com/watch?v=v3WoUeT7jT0
http://amplet.tokyo/nebiya/indexeng.html
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http://amplet.tokyo/hbc/h_indexeng.html
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